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1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменування 

показників  

Галузь знань, 

спеціальність/напрям, 

рівень вищої освіти 

Характеристика 

навчальної дисципліни 

денна форма 

навчання 

заочна форма 

навчання 

Кількість кредитів – 

10,5 

Галузь знань:  

01 Освіта/Педагогіка 

 

Спеціальність:  

015 Професійна освіта 

(Комп’ютерні технології) 

 

Освітня програма:  

Професійна освіта  

(Комп’ютерні технології) 
 

Нормативна 

Індивідуальне науково-

дослідне завдання 

___________ 
                                          (назва) 

 

Рік підготовки 

2-й і 3-й  

Семестр 

Загальна кількість 

годин – 315 

4-й, 5-й,  

6-й 
 

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми навчання: 

аудиторних – 2 

самостійної роботи 

студента –2 

Рівень вищої освіти: 

_______бакалавр________ 

 

64 год. 

(18+18+28) 
 

Практичні, семінарські 

 год.  год. 

Лабораторні 

92 год. 

(16+52+24) 
 год. 

Самостійна робота 

159 год. 

(56+65+38) 
год. 

Індивідуальні завдання:  

год. 

Вид контролю:  

екзамен, 

залік, 

екзамен 

 

 

2. Мета та завдання навчальної дисципліни 
Дисципліна «Прикладне та Web-програмування» спрямована на формування у студентів 

знань про теоретичні аспекти технології створення прикладних програм із застосуванням мов 
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програмування, а також практичних умінь і навичок розробки прикладних додатків з графічним 

інтерфейсом користувача та web-орієнтованих додатків різної складності. Вона інтегрує в собі 

технологію об’єктно-орієнтованої розробки, а також web-розробки, в завдання якої входить 

проектування користувацьких web-інтерфейсів для сайтів. 

 

Завдання навчальної дисципліни: 

● розвивати у студентів уміння раціонально обирати мови програмування та технології 

розробки для створення програм;  

● розглянути основні алгоритмічні конструкції; 

● навчитися створювати програми мовою С++; 

● розглянути принципи роботи засобами візуального програмування; 

● навчитися здійснювати обробку подій, працювати з сучасними базами даних; 

● навчитися створювати сайти з використанням HTML і CSS та розташовувати їх у 

мережі; 

● засвоєння основних інструментів веб-розробника: редактор коду, відлагодження; 

● ознайомлення студентів з сучасними тенденціями розвитку сервісів Інтернет; 

● здійснювати проектування інформаційних веб-ресурсів за допомогою JavaScript, Java;  

● розробка програмного забезпечення для інформаційних порталів Інтернет, веб-

інтерфейсів;  

● оволодіння основами програмування на JavaScript; 

● уміння використовувати сучасні програмні засоби, технології та інструментальні засоби 

створення web-додатків;  

● сформувати уміння робити професійне оформлення web-контенту сайту;  

● навчитися здійснювати програмування web-орієнтованих систем з використанням мов 

програмування;  

● використовувати сучасні готові бібліотеки модулів для побудови професійних web-

сайтів (jQuery); 

● навчитися створювати сайти, проекти за допомогою фреймворків, CMS, CMF. 

 

У результаті вивчення навчальної дисципліни у студента мають бути сформовані такі 

компетентності:  

● ФК 8. Здатність використовувати відповідне програмне забезпечення для вирішення 

професійних завдань відповідно до спеціалізації.  

● ФК 24. Здатність забезпечувати використання умінь програмувати й розв’язувати 

завдання дискретного програмування, вибрати методи організації операційної моделі, 

отримати чисельні рішення контрольного прикладу й інтерпретувати результати. 

 

Програмні результати навчання: 

● ПРН 10. Знати основи психології, педагогіки, а також фундаментальних і прикладних 

наук (відповідно до спеціалізації) на рівні, необхідному для досягнення інших 

результатів навчання, передбачених цим стандартом та освітньою програмою. 

● ПРН 27. Уміти реалізовувати алгоритми розв’язання задач мовами програмування, уміти 

створювати веб-додатки, планувати процес веб-розробки; розв’язувати за допомогою 

комп’ютера задачі, пов’язані з майбутньою професійною діяльністю. 

 

3. Тематичний план навчальної дисципліни 

 

Розділ 1. Алгоритмізація та програмування. 

Тема 1. Історичний огляд мов програмування. 
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Старі (мертві) мови програмування. Старі (живі) мови. 80-ті роки. 90-ті роки. Різні 

мови програмування та за різного роду проекти.  

Тема 2. Програмування мовою С++. 

Мова С++. Особливості. Розвиток. Сумісність. Синтаксис. Структура програми. 

Типи даних. Змінні. Операції. Інструкції. Введення, виведення даних. Оператор 

присвоювання. 

Тема 3. Базові алгоритмічні конструкції. 

Алгоритми та їх властивості. Форми подання алгоритмів. Навчальна алгоритмічна 

мова (НАМ). Лінійний алгоритм. Розгалуження. Цикли. 

Тема 4. Функції. 

Функції. Області видимості. Формальні та фактичні параметри. Способи передачі 

параметрів у функцію. Рекурсія. 

Тема 5. Масиви. 

Одновимірні масиви. Двовимірні масиви. Оголошення масиву та визначення 

індексу елемента. Ініціалізація елементів масиву. Дії над елементами масиву. 

Рядки (як вид масивів). 

Тема 6. Рядки. 

Підходи для роботи з рядками. Функції для роботи з рядками.  

Тема 7. Структури. 

Оголошення. Звернення до полів структури. Робота зі структурами. 

Тема 8. Робота з файлами. 

Функції. Текстові, бінарні файли. Робота з потоками. 

 

Розділ 2. Візуальне програмування. 

Тема 9. Подійне та об’єктно-орієнтоване програмування.  

Середовище розробки. Візуальні компоненти. Елементи керування. Властивості 

форми. Події. Обробники подій. Процедури. Властивості та їх значення. Вікна 

повідомлення. Властивості. Величини. Сталі та змінні величини. Типи змінних. 

Функції для перетворення типів. 

Тема 10. Логічні вирази. Змінні логічного типу. Логічні операції. 

Основні поняття математичної логіки. Змінні логічного типу. Логічні операції для 

утворення складених виразів. Логічні вирази, що містять кілька логічних 

операцій.  

Тема 11. Використання алгоритмічних конструкцій в візуальному 

програмуванні.  

Розгалуження. Цикли. Процедури, функції. Масиви.  

 

Розділ 3. Основи Інтернету. Автоматизоване створення й підтримка веб-

ресурсів. 

Тема 12.Основи Інтернету. 

Передавання даних в Інтернеті. Адресація в Інтернеті. Веб-сторінка та веб-сайт. 

Структура веб-сайтів. 

Тема 13. Знайомство зі світом Web. 
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Веб-програмування, web-developer, веб-розробка, Front-End, Back-End. Статичні 

та динамічні сторінки. Історія розвитку веб-розробки. Процес веб-розробки. 

Обов’язки та завдання Front-End розробника. 

Тема 14. Основні поняття всесвітньої павутини WWW. 

Що таке WWW. Браузери, різниця. Базова структура браузера. Комунікація 

браузера та сервера. 

Тема 15. Середовище розробки. 

Загальний огляд редакторів. Online редактори коду. Offline редактори коду. 

HTML/CSS валідатори коду. 

Тема 16. Основні тренди у веб-дизайні.  

Види сайтів та цільова аудиторія. Інформаційна структура сайта. Інструменти 

веб-розробника. 

 

Розділ 4. Проєктування та верстка веб-сторінок. 

Тема 17. Мова гіпертекстової розмітки. Базові конструкції мови HTML.  

Поняття тегу. Структура HTML-документа. Теги форматування тексту. 

Нумеровані й марковані списки. Текстові гіперпосилання. Якоря. 

Тема 18. Використання таблиць у HTML-документах.  

Створення таблиці. Об’єднання комірок. Встановлення ширини таблиці та 

комірок. Форматування тексту та оформлення рамок таблиці. Колірне 

оформлення таблиць. Використання таблиць для розміщення об’єктів на веб-

сторінці. 

Тема 19. HTML-документи, які містять фрейми. Блочні та лінійні елементи. 

Фрейми, їхні теги й атрибути. Використання посилань у фреймах. Недоліки 

використання фреймів. Блочний елемент. Лінійний елемент. 

Тема 20. Використання таблиць каскадних стилів. 

Поняття про таблиці каскадних стилів. Застосування каскадних стилів у HTML-

документах. Синтаксис. Варіанти підключення. Порядок застосування стилів. 

Важливість селекторів. Групування селекторів. Короткий запис. 

Тема 21. Відносні величини в CSS.  

Наслідування. Позиціювання елементів веб-сторінки за допомогою стилів. 

Правильний порядок присвоєння стилів. 

Тема 22. Застосування стилів у середовищі програми. 

Створення та підключення зовнішньої таблиці стилів. Внутрішня таблиця стилів 

та вбудовані стилі. 

Тема 23. Адаптивна верстка. Кросбраузерність. 

Медіа-запити. Адаптивні сайти. Css flexbox. Flex. Grid container. 

Кросбраузерність. CSS-хаки. Вендорні префікси. 

Тема 24. Використання зображень у веб-документах.  

Формати зображень, які використовують в Інтернеті. Розміщення і вирівнювання 

зображень на веб-сторінках.  

Тема 25. Анімаційні ефекти. Розміщення та відтворення на веб-сторінках 

мультимедійних даних.  
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Алгоритм створення CSS-анімації. Основні властивості блоку анімації CSS. 

Формати аудіо- та відеофайлів. Технології та засоби відтворення мультимедіа. 

Використання мультимедіа на веб-сторінках. Нові елементи, які додані в HTML5. 

Тема 26. Форми. 

Форма. Типи полів: текст, число, пароль, радіокнопка, прапорець. Список на 

формі. Поле для введення тексту. Кнопка. Атрибути форми, методи. 

Тема 27. Створення веб-сайту за допомогою майстра або шаблону. 

Використання майстрів та шаблонів для сайтів. Шаблони веб-сторінок. 

 

Розділ 5. Вступ до JavaScript. Веб-програмування. 

Тема 28. Об’єктна модель документа. 

Властивості, методи та події. Об’єктна модель браузера. Пошук елемента на 

сторінці. Створення DOM-елементів. Додавання DOM-елементів. Видалення 

DOM-елементів. Клонування DOM-елементів. Події. Різні способи оголошення 

подій. Найбільш використовувані події. 

Тема 29. Веб-програмування та інтерактивні сторінки. 

JavaScript та функції JavaScript. Переваги JavaScript. AJAX. Формат JSON. 

Хостинг сайта. Веб-сервер та бази даних. Взаємодія «клієнт-сервер». Валідація 

сайта. Прикладний програмний інерфейс. 

Тема 30. Основи дизайну та просування веб-сайта. 

Правила ергономічного розміщення відомостей на веб-сторінці. Пошукова 

оптимізація та просування веб-сайтів. SEO. 

Тема 31. Бібліотека jQuery. 

Основна ідея jQuery. API Documentation. Категорії функціоналу jQuery. 

Підключення. Функція $(), вибір елемента. Події jQuery. Chaining. Web 

Development Tools. 

 

Розділ 6. Мова програмування PHP. Основи PHP. 

Тема 32. Основи PHP. 

Базовий синтаксис. Змінні. Коментарі. Константи. Типи даних. Логічний тип 

даних. Строкові змінні. Перетворення типів. Арифметичні операції. Логічні 

операції. Пріоритетність операторів. 

Тема 33. Мова програмування PHP. Розгалуження та функції. 

Оператор if. Тернарний умовний оператор. Оператор switch. Застосування 

оператора switch. Функції. Визначення функції. Рекурсія. Область видимості і час 

життя змінних.  

Тема 34. Мова програмування PHP. Цикли та масиви.  

Цикли в PHP. Нескінченний цикл, оператори виходу з циклу і переривання 

ітерації циклу. Масив. Обхід масивів в циклі. Функції для роботи з масивами. 

Багатовимірні масиви. 

Тема 35. Мова програмування PHP. GET-запити.  

Запити HTTP, параметри URL та форми HTML. URL та параметри запиту. 

Обробка параметрів URL. Приклад сценарію новин.  

Тема 36. Мова програмування PHP. POST-запити. 
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Запити HTTP, параметри URL та форми HTML. Обробка відправки HTML-форми. 

Приклад сценарію суматора.  

Тема 37. Мова програмування PHP. Cookies та сесії.  

Що таке cookies. Як працюють cookies? Маніпулювання cookies засобами PHP. 

Робота з сесіями в PHP. Практичне використання cookies та сесій.  

Код сторінки авторизації.  

Тема 38. Мова програмування php. Робота з файлами.  

Режими роботи з файлами в PHP. Функції для роботи з файлами. Приклад 

журналу відвідувань.  

Тема 39. Завантаження файлів на сервер. Робота з файловою системою. 

Завантаження файлів на сервер. Сценарій завантаження файлу на сервер.  

Функції роботи з каталогами сервера. Отримання списку файлів і підпапок у 

каталозі.  

Тема 40. Мова програмування PHP. Робота З БД MySQL.  

Бази даних. Мова SQL. Запити на створення таблиць. Вставка рядків. Видалення 

рядків. Зміна рядків. Вибірка рядків. Засоби PHP для роботи з MySQL.  
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4. Структура навчальної дисципліни 

Назви розділів  

і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

усього  у тому числі усього  у тому числі 
л п лаб. інд. с. р. л п лаб. інд. с. 

р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 
Розділ 1. Алгоритмізація та програмування. 

Тема 1. Історичний 

огляд мов 

програмування. 

6 1    5       

Тема 2. 

Програмування 

мовою С++. 

6 1    5       

Тема 3. Базові 

алгоритмічні 

конструкції. 

8 1  2  5       

Тема 4. Функції. 8 1  2  5       
Тема 5. Масиви. 9 2  2  5       
Тема 6. Рядки. 9 2  2  5       
Тема 7. Структури. 9 2  2  5       
Тема 8. Робота з 

файлами. 
9 2  2  5       

Разом за розділом 1 64 12  12  40       
Розділ 2. Візуальне програмування. 

Тема 9. Подійне та 

об’єктно-орієнтоване 

програмування.  

7 2    5       

Тема 10. Логічні 

вирази. Змінні 

логічного типу. 

Логічні операції. 

9 2  2  5       

Тема 11. 

Використання 

алгоритмічних 

конструкцій в 

візуальному 

програмуванні.  

10 2  2  6       

Разом за розділом 2 26 6  4  16       
Всього за семестр 90 18  16  56       

Розділ 3. Основи Інтернету. Автоматизоване створення й підтримка веб-ресурсів. 
Тема 12.Основи 

Інтернету. 
4     4       

Тема 13. Знайомство 

зі світом Web. 
5 1    4       

Тема 14. Основні 

поняття всесвітньої 

павутини WWW. 

5 1    4       
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Назви розділів  

і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

усього  у тому числі усього  у тому числі 
л п лаб. інд. с. р. л п лаб. інд. с. 

р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 
Розділ 1. Алгоритмізація та програмування. 

Тема 1. Історичний 

огляд мов 

програмування. 

6 1    5       

Тема 2. 

Програмування 

мовою С++. 

6 1    5       

Тема 3. Базові 

алгоритмічні 

конструкції. 

8 1  2  5       

Тема 15. Середовище 

розробки. 
7 1  2  4       

Тема 16. Основні 

тренди у веб-дизайні.  
5 1    4       

Разом за розділом 3 26 4  2  20       
Розділ 4. Проєктування та верстка веб-сторінок. 

Тема 17. Мова 

гіпертекстової 

розмітки. Базові 

конструкції мови 

HTML.  

10 2  4  4       

Тема 18. 

Використання 

таблиць у HTML-

документах.  

9 1  4  4       

Тема 19. HTML-

документи, які 

містять фрейми. 

Блочні та лінійні 

елементи. 

9 1  4  4       

Тема 20. 

Використання 

таблиць каскадних 

стилів. 

12 2  6  4       

Тема 21. Відносні 

величини в CSS.  
9 1  4  4       

Тема 22. 

Застосування стилів у 

середовищі 

програми. 

11 1  6  4       

Тема 23. Адаптивна 

верстка. 

Кросбраузерність. 

9 1  4  4       
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Назви розділів  

і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

усього  у тому числі усього  у тому числі 
л п лаб. інд. с. р. л п лаб. інд. с. 

р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 
Розділ 1. Алгоритмізація та програмування. 

Тема 1. Історичний 

огляд мов 

програмування. 

6 1    5       

Тема 2. 

Програмування 

мовою С++. 

6 1    5       

Тема 3. Базові 

алгоритмічні 

конструкції. 

8 1  2  5       

Тема 24. 

Використання 

зображень у веб-

документах.  

9 1  4  4       

Тема 25. Анімаційні 

ефекти. Розміщення 

та відтворення на 

веб-сторінках 

мультимедійних 

даних.  

9 1  4  4       

Тема 26. Форми. 9 1  4  4       
Тема 27. Створення 

веб-сайту за 

допомогою майстра 

або шаблону. 

13 2  6  5       

Разом за розділом 4 109 14  50  45       
Всього за семестр 135 18  52  65       

Розділ 5. Вступ до JavaScript. Веб-програмування. 
Тема 28. Об’єктна 

модель документа. 
7 2  2  3       

Тема 29. Веб-

програмування та 

інтерактивні 

сторінки. 

9 4  2  3       

Тема 30. Основи 

дизайну та 

просування веб-

сайта. 

7 2  2  3       

Тема 31. Бібліотека 

jQuery. 
7 2  2  3       

Разом за розділом 5 30 10  8  12       
Розділ 6. Мова програмування PHP. Основи PHP. 

Тема 32. Основи 4 2    2       
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Назви розділів  

і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

усього  у тому числі усього  у тому числі 
л п лаб. інд. с. р. л п лаб. інд. с. 

р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 
Розділ 1. Алгоритмізація та програмування. 

Тема 1. Історичний 

огляд мов 

програмування. 

6 1    5       

Тема 2. 

Програмування 

мовою С++. 

6 1    5       

Тема 3. Базові 

алгоритмічні 

конструкції. 

8 1  2  5       

PHP. 

Тема 33. Мова 

програмування PHP. 

Розгалуження та 

функції. 

7 2  2  3       

Тема 34. Мова 

програмування PHP. 

Цикли та масиви.  

7 2  2  3       

Тема 35. Мова 

програмування PHP. 

GET-запити.  

7 2  2  3       

Тема 36. Мова 

програмування PHP. 

POST-запити. 

7 2  2  3       

Тема 37. Мова 

програмування PHP. 

Cookies та сесії.  

7 2  2  3       

Тема 38. Мова 

програмування php. 

Робота з файлами.  

7 2  2  3       

Тема 39. 

Завантаження файлів 

на сервер. Робота з 

файловою системою. 

7 2  2  3       

Тема 40. Мова 

програмування PHP. 

Робота З БД MySQL.  

7 2  2  3       

Разом за розділом 6 60 18  16  26       
За 6 семестр 90 28  24  38       

Усього годин  315 64  92  159       

 

5. Теми семінарських (практичних) занять 

(не передбачено) 
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№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1   

 

6. Теми лабораторних занять  

4 семестр 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Базові алгоритмічні конструкції. 2 

2 Функції. 2 

3 Масиви 2 

4 Рядки. 2 

5 Структури 2 

6 Робота з файлами. 2 

7 
Візуальне програмування. Логічні вирази. Змінні логічного типу. 

Логічні операції. 2 

8 Цикли. Масиви. Процедури і функції.  2 

Разом 16 

 

5 семестр 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Створення та підтримка веб-ресурсів в автоматизованому режимі. 

Створення структури сайта за допомогою онлайн-сервісу. 

Налаштування середовища розробки. Основні прийоми роботи. 

Структура веб-сторінки. 

2 

2 Мова гіпертекстової розмітки. Гіперпосилання та списки на веб-

сторінках.  
2 

3 Використання текстових блоків. Логічне та стильове форматування 

тексту. 
2 

4 Використання таблиць у HTML-документах.  4 

5 HTML-документи, які містять фрейми. Блочні та лінійні елементи. 2 

6 Теги DIV і SPAN. Блокова модель в HTML-документах. Складові 

блоку. 
2 

7 Стильове оформлення сторінок із використанням CSS. 2 

8 Селектори-класи. 2 

9 Блокова модель CSS. 2 

10 Відносні величини в CSS. Успадкування. 2 

11 
Відносні величини в CSS. Позиціонування. Абсолютне 

позиціонування. Відносні величини в CSS. Z-індекс. 
2 

12 Робота в різних середовищах. Порівняльна характеристика. 6 

13 Адаптивна верстка. Використання модуля CSS Flexbox. 2 

14 
Кросбраузерність. Вендорні префікси. Використання спеціального 

CSS-файла для досягнення кросбраузерності. 
2 

15 Формати графічних зображень, які використовуються в Інтернеті. 4 
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Включення графіки до HTML-документа. Використання тегів <figure> 

та <figcaption>. Використання закруглених зображень. 

16 Використання анімаційних ефектів на сторінках сайта. 2 

17 Додавання мультимедійних елементів на сторінку сайта. 2 

18 Робота з формами HTML. 2 

19 Різні елементи форми. Створення користувацьких форм на сторінці.   2 

20 Установка і налаштування CMS на локальному сервері. 2 

21 
Використання різних CMS (систем управління контентом). Засобами 

розміщення сайту на локальному сервері. 
4 

Разом 52 

 

6 семестр 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 
Об’єктна модель документа. Робота з DOM-елементами. Об’єкти 

документа і браузера. Сценарії і документи.  2 

2 Веб-програмування та інтерактивні сторінки. 2 

4 Основи дизайну та просування веб-сайта. Хостинг сайта. 2 

5 
Робота з бібліотекою jQuery. Підключення, функція $(), вибір 

елемента, події та використання ланцюжка «chaining».  
2 

7 Мова програмування PHP. Розгалуження та функції. 2 

8 Мова програмування PHP. Цикли та масиви.  2 

 Мова програмування PHP. GET-запити.  2 

 Мова програмування PHP. POST-запити. 2 

 Мова програмування PHP. Cookies та сесії.  2 

 Мова програмування php. Робота з файлами.  2 

 Завантаження файлів на сервер. Робота з файловою системою. 2 

 Мова програмування PHP. Робота З БД MySQL.  2 

Разом 24 

 

7. Завдання для самостійної роботи 

4 семестр 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Історичний огляд мов програмування. 5 

2 Програмування мовою С++. 5 

3 Базові алгоритмічні конструкції. 5 

4 Функції 5 

5 Масиви. 5 

6 Рядки. 5 

7 Структури. 5 

8 Робота з файлами. 5 

9 Подійне та об’єктно-орієнтоване програмування.  5 
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10 Логічні вирази. Змінні логічного типу. Логічні операції. 5 

11 
Використання алгоритмічних конструкцій в візуальному 

програмуванні.  
6 

Разом 56 

 

5 семестр 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Основи Інтернету. 4 

2 Знайомство зі світом Web. 4 

3 Основні поняття всесвітньої павутини WWW. 4 

4 Середовище розробки. 4 

5 Основні тренди у веб-дизайні.  4 

6 Мова гіпертекстової розмітки. Базові конструкції мови HTML.  4 

7 Використання таблиць у HTML-документах.  4 

8 HTML-документи, які містять фрейми. Блочні та лінійні елементи. 4 

9 Використання таблиць каскадних стилів. 4 

10 Відносні величини в CSS.  4 

11 Застосування стилів у середовищі програми. 4 

12 Адаптивна верстка. Кросбраузерність. 4 

13 Використання зображень у веб-документах.  4 

14 
Анімаційні ефекти. Розміщення та відтворення на веб-сторінках 

мультимедійних даних.  
4 

15 Форми. 4 

16 Створення веб-сайту за допомогою майстра або шаблону. 5 

Разом 65 

 

6 семестр 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Тема 28. Об’єктна модель документа. 3 

2 Тема 29. Веб-програмування та інтерактивні сторінки. 3 

3 Тема 30. Основи дизайну та просування веб-сайта. 3 

4 Тема 31. Бібліотека jQuery. 3 

5 Тема 32. Основи PHP. 2 

6 Тема 33. Мова програмування PHP. Розгалуження та функції. 3 

7 Тема 34. Мова програмування PHP. Цикли та масиви.  3 

8 Тема 35. Мова програмування PHP. GET-запити.  3 

9 Тема 36. Мова програмування PHP. POST-запити. 3 

10 Тема 37. Мова програмування PHP. Cookies та сесії.  3 

11 Тема 38. Мова програмування php. Робота з файлами.  3 

12 Тема 39. Завантаження файлів на сервер. Робота з файловою системою. 3 

13 Тема 40. Мова програмування PHP. Робота З БД MySQL.  3 
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Разом 38 
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8. Індивідуальні завдання 

 
9. Методи навчання 

У відповідності до задач, які ставляться студентам по засвоєнню змісту освіти 

використовуються такі методи: пояснювально-ілюстративні, репродуктивні (студент може 

повторювати виконання щойно показаних викладачем прикладів), проблемного викладу (перед 

студентами ставиться задача (проблема) далі викладач розбиває її на підзадачі і показує їх 

розв’язок, що в результаті призводить до рішення цілої проблеми), частково-пошукові 

(аналогічно до проблемного викладу з тією різницею, що підзадачі розв’язують самі студенти, 

може за допомогою викладача), дослідницькі (студент розв’язує нестандартну задачу), словесні 

(розповідь-пояснення, бесіда, лекція), наочні (ілюстрація, демонстрація), практичні 

(лабораторні роботи), програмованого навчання (дозовані кроки програми, алгоритми), аналіз 

конкретних ситуацій (наявність складної задачі чи проблеми, формулювання викладачем 

контрольних запитань з даної проблеми, обговорення можливих варіантів її вирішення), 

позааудиторна діяльність.  

10. Методи контролю 
Попередня перевірка – на початку навчального року з метою встановлення рівня знань 

студентів; перед вивченням нового розділу для визначення питань, що потребують повторення, 

ступеня готовності студентів до сприйняття нової інформації, підготовки студентів до 

лабораторних робіт, до роботи над літературою тощо. 

Поточна перевірка – усна співбесіда за матеріалами розглянутої теми на початку 

наступної лекції; фронтальний контроль знань студентів за кількома темами лекційного курсу; 

практична перевірка знань на лабораторних заняттях; тестова перевірка ЗУН студентів. 

Тематична перевірка – перевірка ЗУН студентів після вивчення як окремих тем, так і 

змістових модулів. 

Підсумковий контроль – екзамен, залік, екзамен. 

  
11. Схема нарахування балів, які отримують студенти 

, де tk – навчальний час, запланований у робочій 

програмі для засвоєння навчального матеріалу та досягнення певних результатів 

навчання (знань і умінь), які мають контролюватися k-м контрольним заходом; 

 – загальний навчальний час, призначений для засвоєння навчального 
матеріалу, який охоплюється всіма контрольними заходами, що заплановані у 
РСО; R – значення розміру шкали (для заліку 60 балів). Сума вагових балів 
кредитного модуля, семестрову атестацію з якого передбачено у вигляді заліку, 

має дорівнювати розміру шкали РСО (R=60). . 
 

 

Поточний контроль, самостійна робота, індивідуальне завдання Тест Сума 

Лаб. 1-Лаб. 8 
8л.р.*5балів= 

40 балів 

20 б. 
60 

Лаб. 1-Лаб. 26 
26л.р.*3=78 

балів 

22 б. 
100 

Лаб.1 – Лаб.12 12*5= - 60 

Лаб.1, Лаб.2. …– лабораторні роботи, які студенти виконують під час 

лабораторних занять та включають самостійну роботу студентів. 
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Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 

для заліку 

90-100 відмінно    

 

зараховано 
82-89 

добре  
74-81 

64-73 
задовільно  

60-63 

35-59 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з можливістю 

повторного складання 

1-34 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не зараховано з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

12. Рекомендована література 

1. Руденко В.Д. Інформатика: креативне програмування / В.Д. Руденко. – 

Харків : Вид-во «Ранок», 2020. – 160 с. 

2. Речич Н.В. Інформатика: вебтехнології / Н.В. Речич. – Харків : Вид-во 

«Ранок», 2020. – 160 с. 

3. Алексєєв, А.П. Введення в WEB-дизайн [Текст]: навч. посібник для вузів / 

А.П. Алексєєв. - М .: СОЛОН-ПРЕСС, 2012. - 184 с.  

4. Веллінг, Л. Розробка Web-додатків за допомогою PHP і MySQL. [Текст] / 

Л. Веллінг, Л. Томсон; 3-е изд .: пров. з англ. - М .: Видавничий дім 

«Вільямс», 2013. - 880 с.  

5. В'юхін, В.В. Бази даних [Текст]: навч. посібник для вузів. Ч. 1 

Лабораторний практикум / В.В. В'юхін, С.В. Супрун, Т.А. Кочнєва. - 

Єкатеринбург: Изд-во РГППУ, 2015. - 66 с.  

6. Євсєєв, Д.А. Web-дизайн в прикладах і задачах [Текст]: навч. посібник / 

Д.А. Євсєєв, В.Р. Трофимов; Під. ред. В.В. Трофимова. - М .: КНОРУС, 

2010. - 272 с.  

7. Котеров, Д.В. PHP 5 [Текст] / Д.В. Котеров, А.Ф. Костарєв. - 2-е вид., 

Перераб. і доп. - СПб .: БХВ Петербург, 2011. - 1104 с.  

8. Супрун, С. В. Розробка Web-додатків. В 2 ч. Ч. 2. Серверні технології 

[Текст]: навч. посібник для вузів [Гриф УМО]. Ч.2. Серверні технології / 

С. В. Супрун, В. В. В'юхін; - Єкатеринбург: Видавництво РГППУ, 2009. - 

36 с.  

9. Фролов І.К. Розробка, дизайн, програмування і розкрутка Web-сайту 

[Текст]: І.К. Фролов, В.А. Перелигін, Є.Е. Самойлов. - М .: Тріумф, 2009. - 

304 с. 

Додаткові посилання 
1. https://metanit.com/web/html5/1.5.php 

2. https://metanit.com/web/html5/2.1.php 

https://metanit.com/web/html5/1.5.php
https://metanit.com/web/html5/2.1.php
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3. https://metanit.com/web/html5/2.2.php 

4. https://metanit.com/web/html5/2.3.php 

5. https://metanit.com/web/html5/2.5.php 

6. https://metanit.com/web/html5/2.9.php 

7. https://learn.javascript.ru/ 

13. Інформаційні ресурси 

1. \\Stuff na Netstorme \Shlanchak\Laborat\ 
Online редактори коду: 

·       JSFiddle: http://jsfiddle.net/ 

·       LiveWeave: http://liveweave.com/  

·       CodePen.io: http://codepen.io  

·       JsDo.it: http://jsdo.it/  

·       Cloud9: https://c9.io/  

Offline редактори коду 

·       Notepad++: https://notepad-plus-plus.org/download/v6.8.3.html  

·       Sublime: http://www.sublimetext.com/  

·    Sublime Keyboard Shortcuts: 

http://benmccormick.org/content/images/2014/Jun/Sublime_cheat_sheet.png  

·       Brackets: http://brackets.io/  

·       Atom: https://atom.io/  

IDE (Integrated Development Environment): 

·       WebStorm: https://www.jetbrains.com/webstorm/  

·       VisualStudio: https://www.visualstudio.com/  

MDN(HTML): https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web/Guide/HTML 

MDN(CSS): https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web/CSS  

CSS Tricks: https://css-tricks.com/ 

Шпаргалка зі списком всіх CSS стилів: http://media.mediatemple.netdna-cdn.com/ 

Learn Layout(en): http://learnlayout.com/  

Frontender: http://frontender.info/ 

Документація jQuery 

·       на англійській: http://api.jquery.com/ 

·       на російській: http://jquery-docs.ru/ 
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